POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Projekt przejsciowy [N1Mech2>PP]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Mechatronika 4/7

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢
niestacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
0 0 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 24

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy
Wymagania wstepne

Wiedza: Znajomos$c¢ podstaw konstrukcji maszyn i uktadow napedowych, podstawy elektrotechniki,
podstawy informatyki, elementéw systemu mechatronicznego. Umiejetnosci: Zdolno$¢ do samodzielnego
formutowania problemu technicznego, opracowania zapisu konstrukcji zgodnego z zasadami rysunku
technicznego, obliczenia wytrzymato$ci elementéw maszyn oraz ksztattowania cech konstrukcyjnych
komponentdw maszyn. Kompetencje spoteczne: Zrozumienie koniecznosci poszerzania swoich
kompetencji, gotowos¢ do podjecia wspdtpracy w ramach zespotu.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z kompletnym procesem projektowania urzgdzen
mechatronicznych o ztozonej strukturze mechanicznej i prostym sterowaniu oraz przygotowac ich do
realizacji pracy inzynierskiej oraz pracy jako konstruktor maszyn i urzgdzen mechatronicznych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Zna poszczegolne etapy projektowania urzgdzen mechatronicznych i rozumie zaleznosci pomiedzy
uktadem mechanicznym i uktadem sterujgcym.

Zna wspotczesne trendy wykorzystywane przy projektowaniu urzgdzen mechatronicznych.



Umiejetnosci:

Potrafi przeprowadzi¢ kompletny proces projektowania urzgdzenia mechatronicznego od opracowania
koncepcji rozwigzania do gotowego projektu.

Potrafi dokonac¢ krytycznej analizy opracowanej konstrukcji oraz wprowadzi¢ modyfikacje konstrukcji
celem jej poprawy.

Potrafi wykorzysta¢ metody komputerowego wspomagania przy projektowaniu konstrukcji urzgdzen
mechatronicznych.

Kompetencje spoteczne:

Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie; potrafi inspirowac i organizowac proces uczenia sie
innych osoéb.

Potrafi wspotdziatac i pracowaé w grupie, przyjmujgc w niej rézne role.

Potrafi ustala¢ priorytety stuzgce realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Projekt: Wykonanie projektu maszyny specjalnego przeznaczenia (zautomatyzowanego urzgdzenia
mechatronicznego) realizujgcej zadany proces technologiczny, zgodnie z wytycznymi i danymi
projektowymi otrzymanymi przez prowadzgcego na pierwszych zajeciach. Projekt wykonywany jest w
grupach 3-osobowych. Biezgca weryfikacja postepow prac projektowcych.

Kryteria oceny: projekt jest prezentowany przed grupg na ostatnich zajgciach (max. 15 minut na grupe)
oraz sktadany do prowadzgcego w formie papierowej. Ocena kohcowa jest wynikowg z oceny z
prezentacji projektu (25% oceny) oraz oceny merytorycznej z wykonanego projektu (75% oceny).

Tresci programowe

Etapy projektowania urzgdzen mechatronicznych, zastosowanie komputerowego wspomagania
projektowania, analiza procesu technologicznego, opracowanie koncepcji rozwigzania, opracowanie
dokumentacji urzgdzenia mechatronicznego, wspotczesne trendy w projektowaniu urzadzen
mechatronicznych.

Tematyka zaje¢

Projekty:

Projekt 1 (3) - Omowienie i rozdanie tematow projektéw maszyn specjalizowanych

Projekt 2 (3) - Analiza otrzymanego procesu technologicznego, przeglad stanu techniki

Projekt 3 (3) - Prezentacja koncepcji rozwigzania wraz z dyskusjg

Projekt 4 (3) - Obliczenia kinematyczne i dynamiczne projektowanej maszyny

Projekt 5 (3) - Projektowanie narzedzi specjalizowanych

Projekt 6 (3) - Obliczenia i dobor napeddw urzgdzenia

Projekt 7 (3) - Dob6r czujnikow i elementéw pomiarowych

Projekt 8 (3) - Projektowanie ram i konstrukcji nosnych

Projekt 9 (3) - Prezentacja konstrukcji projektowanego urzgdzenia

Projekt 10 (3) - Analiza wytrzymatosciowa i sztywnosciowa MES wybranych elementéw i weztéw
konstrukcyjnych

Projekt 11 (3) - Opracowanie dokumentacji wykonawczej i ztozeniowej

Projekt 12 (3) - Projektowanie uktadu sterujgcego i opracowanie algorytmu pracy

Projekt 13 (3) - Opracowanie kompletnej dokumentacji urzgdzenia mechatronicznego (schematy
elektryczne, pneumatyczne, hydrauliczne, program sterujacy, opis projektu itp.)

Projekt 14 (3) - Konsultacje projektow

Projekt 15 (3) - Prezentacja koncowego projektu

Metody dydaktyczne

Projekt: Metody warsztatowe praktycznych zaje¢ konstrukcyjnych przy stanowiskach komputerowych.
Metody projektu.

Literatura
Podstawowa:



1. Heimann B., Gerth W., Popp K.: Mechatronika. Komponenty. Metody. Przyktady, PWN, Warszawa
2001.

2. Gawrysiak M.: Mechatronika i projektowanie mechatroniczne, Wyd. Politechniki Biatostockiej,
Biatystok 1997.

3. Olszewski M.: Podstawy mechatroniki, wyd. REA, War§zawa 2006.

4. Kosmol J.: Napedy mechatroniczne, wyd. Politechniki Slgskiej, Gliwice 2013.

5. Jaskulski A., Autodesk Inventor Professional 2024 PL / 2024+ / Fusion 360. Metodyka efektywnego
projektowania, wyd. Helion, Gliwice 2023.

Uzupetniajgca:

1. Uhl T. Projektowanie mechatroniczne zagadnienia wybrane, Krakow 2007

2. Gawrysiak M.: Analiza systemowa urzgdzenia mechatronicznego, Wyd. Politechniki Biatostockiej,
Biatystok 2003.

3. Dietrich T., Podstawy konstrukcji maszyn, tom 1, 2 i 3, Wyd. Naukowe PWN, 2017.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 24 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 76 3,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




